ALLEGATO A

AL DIRIGENTE SCOLASTICO
I.S. "RONCALLI-FERMI-ROTUNDI-EUCLIDE"
MANFREDONIA

Oggetto: Istanza di Candidatura personale Docente TUTOR – Progetto 10.1.1A-FDRPOC-PU-2022-234 Scuol@ttiva e 10.2.2A-DRPOC-PU-2022-280 Scuol@ttiva 

Il/La sottoscritto/a _______________________________________  nato a __________________________

il __________  codice fiscale ______________________________ residente a ________________________

via ______________________________  telefono _________________ 

email __________________________________________________________________

CHIEDE

[bookmark: _GoBack]di poter essere ammess_ alla procedura di selezione in qualità di Docente TUTOR per il/i seguente/i modulo/i formativ/o/i, per l’attuazione delle azioni di formazione riferite all’Asse I -Istruzione- Fondo Sociale Europeo (FSE) Avviso pubblico prot. n. 33956 del 15/05/2022 “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento 2014-2020”:

10.1.1A – Interventi per la riduzione della dispersione scolastica e per il successo scolastico degli studenti
	TIPOLOGIA MODULO
	TITOLO DEL MODULO
	BARRARE IL MODULO PER CUI SI RICHIEDE LA CANDIDATURA 

	Educazione motoria; sport; gioco didattico
	VELA… CHE PASSIONE
	|_|

	Educazione motoria; sport; gioco didattico
	YOGA PER IL BENESSERE PSICOFISICO
	|_|

	Arte; scrittura creativa; teatro
	IL TEATRO LIBERA-MENTE
	|_|



10.2.2A – Competenze di base
	TIPOLOGIA MODULO
	TITOLO DEL MODULO
	BARRARE IL MODULO PER CUI SI RICHIEDE LA CANDIDATURA

	Competenza multilinguistica
	PREPARIAMOCI A CONSEGUIRE IL LIVELLO B2 DI LINGUA INGLESE
	|_|

	Competenza multilinguistica
	PREPARIAMOCI A CONSEGUIRE IL LIVELLO B2 DI LINGUA FRANCESE
	|_|

	Competenza multilinguistica
	PREPARIAMOCI A CONSEGUIRE IL LIVELLO B1 DI LINGUA SPAGNOLA
	|_|

	Competenza multilinguistica
	PREPARIAMOCI A CONSEGUIRE IL LIVELLO B2 DI LINGUA TEDESCA
	|_|

	Competenza in Scienze, Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM)
	COSTRUIAMO UN ROBOT CON ARDUINO
	|_|

	Competenza in Scienze, Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM)
	PROGETTIAMO APPLICAZIONI PER SMARTPHONE
	|_|

	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	RACCONTIAMO UNA STORIA CON LA MACCHINA FOTOGRAFICA
	|_|

	Competenza in Scienze, Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM)
	L’ENERGIA RINNOVABILE: PROGETTIAMO UNA INSEGNA LUMINOSA
	|_|

	Competenza digitale
	FILMAKER CON LO SMARTPHONE
	|_|

	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	IL POTERE DEL NASO. MOTIVAZIONI E TECNICHE DI CLOWN TERAPIA
	|_|




ACCETTA

senza condizioni quanto previsto nell’avviso e si impegna ad espletare l'incarico nel rispetto delle Disposizioni Ministeriali. 

Ai sensi degli artt. 46 e 47 del DPR 445/2000 
DICHIARA

· di aver preso visione dell’avviso pubblico e di accettarne integralmente il contenuto; 
· di possedere i titoli culturali, professionali e scientifici;
· di presentare, se richiesto, la documentazione attestante il possesso dei requisiti e dei titoli autocertificati; 
· di possedere competenze informatiche per operare autonomamente sulla piattaforma MIUR – GPU; 
· di impegnarsi a documentare puntualmente tutta l’attività;
· di accettare di svolgere le attività nei giorni e nelle ore stabilite dall’Istituzione Scolastica.

Allega alla presente: 

a) Curriculum vitae, secondo il formato standard europeo, (con evidenziate le esperienze ed i titoli per i quali si richiede la valutazione).
b) Autorizzazione al trattamento dei dati personali, conforme all'Allegato B; 

Data__________________________

                                                                                                                                                    Firma 
